SIAULIY R. VOVERISKIY MOKYKLA

Vaiko vardas, pavardé, gimimo metai:

FORMUOJAMOJO VERTINIMO FORMA
(Stebéti vaiko pasiekimus ir paZzangg; jvertinti ugdymosi procesg ir numatyti jo tobulinimo galimybes; numatyti ugdymo ir paramos teikimo prioritetus)

GAMTAMOKSLINIS UGDYMAS

Kompetencijos

Kompetencijy raiska

Vaiko pazangos apraSomasis vertinimas

Pazanga programoje
(pasiekimy kodai, kur buvo padaryta pazanga)

KOMUNIKAVIMO

Zodziais, simboliais perteikia informacija apie gamtos objektus

bei reiskinius;
Vartoja paprasCiausias gamtamokslines sgvokas;
Kelia, formuluoja klausimus apie gyvaja ir negyvaja gamta.

KULTURINE

Suvokia gamtos objekty svarba etninéje kultdroje.

KURYBISKUMO

Kurdamas tariasi su kitais, dalinasi sumanymais;
Apmasto savo kirybinj darbg, svarsto, kas pavyko, 0 kg
reikéty tobulinti;

Kirybos rezultatus pristato pasirinktu arba pasillytu badu.

PAZINIMO

Visais pojuciais tyrinéja artimiausia aplinkg;

Pastebi gamtos objekty poZymius, remdamasis jais lygina,
grupuoja, klasifikuoja;

Atlieka ir paaiSkina paprasCiausia savo sumanyta ar aptartg
tyrima.

PILIETISKUMO

Pastebi zmoniy, veiklos poveikj gamtai;

Aiskinasi, kas yra gamtos iStekliai, ugdosi, stengiasi juos
tausoti;

Dalyvauja bendruomenés veikloje, skirtoje saugoti gamta.

SKAITMENINE

Naudodamiesi prieinamomis skaitmeninémis priemonémis
ieSko informacijos, stebi ir tyrinéja, piesia, kuria, zaidzia
ugdomuosius Zaidimus, fiksuoja savo atradimus.

SOCIALINE, EMOCINE
IR SVEIKOS
GYVENSENOS

Paaiskina, ko reikia Zmogui, kad jis gyventu, gerai jaustysi,
bty sveikas;

Artimiausioje aplinkoje, gamtoje elgiasi atsakingai ir saugiai;

Atsakingai ir saugiai naudojasi priemonémis, laikosi jam
suprantamos gyvybés saugojimo etikos.




KALBINIS UGDYMAS

Kompetencijos

Kompetencijy raiska

Vaiko pazangos aprasomasis vertinimas

Pazanga programoje
(pasiekimy kodai, kur buvo padaryta pazanga)

KOMUNIKAVIMO

Kasdienése situacijose, naudodami verbalines ir neverbalines
komunikavimo priemones, vaikai ugdosi gebéjimus suprasti,
surasti, pritaikyti ir perteikti kitiems informacija.

KULTURINE

Per patirtines kultlirines veiklas vaikai iSbando karéjo, atlikéjo,
kultdros stebétojo ir vartotojo vaidmenis.

KURYBISKUMO

Klausinédami, dalindamiesi savo sumanymais, vaikai
jgyvendina idéjas, savaip interpretuoja reiskinius ir jvykius,
modeliuoja, fantazuoja, kuria istorijas, siuzetus ar
pasakojimus.

PAZINIMO

Zaisdami, tyrinédami sieja kalbos garsus su jy simboliais,
atpazjsta daugelj spausdintiniy (didZiyjy) raidziy, skaito
nesudétingus pavienius zodZius, trumpus sakinius.
Spausdintinémis raidémis uzrao daznai matomus ZodZius,
savo varda.

PILIETISKUMO

Domisi tautosaka, etnokultdros tradicijomis, kalba, tarmémis.
Savo Zodziais nusako, kg Zino apie savo tautos tradicijas ir
kuo jos skiriasi nuo kity tauty tradicijy, su kuriomis yra
susidre.

SKAITMENINE

Vaikai mokosi atsakingai, saugiai ir etiSkai naudotis jvairiais
skaitmeniniais jrenginiais, technologijomis ir bendrauti
skaitmeninéje erdvéje.

SOCIALINE, EMOCINE
IR SVEIKOS
GYVENSENOS

Reflektuoja savo pomégius, nusakydami, kg daryti patinka, o
ko — nepatinka, suvokia savo augimg bei vietg Seimoje,
ugdymo jstaigos bendruomenéje, pasaulyje.




MATEMATINIS UGDYMAS

Kompetencijos

Kompetencijy raiska

Vaiko pazangos apraSomasis vertinimas

Pazanga programoje
(pasiekimy kodai, kur buvo padaryta pazanga)

KOMUNIKAVIMO

Atpazjsta jvairiais bidais pateikta matematine informacijq,
(ivardina skaiciy pavadinimus, atsako | klausimus (daugiau?
maziau? tiek pat/ po lygiai ir pan.), naudoja matematines
sgvokas, simbolius).

[vairiomis priemonémis ir bldais (zodziu, garsu, vaizdu) kuria
ir pateikia matemating informacija.

Renka, fiksuoja (jvairiais simboliais) duomenis pagal vieng
pozymi, pasirinktu bldu juos pristato.

KULTURINE

Dalijasi {spudziais apie tautiniy rasty ornamentus, mozaikas,
kuria jas.

KURYBISKUMO

Domisi, klausinéja, tyrinéja kasdienines matematines
situacijas.

Sidlo uzduoties atlikimo idéjq ir/ar sprendima, bida.
Skaiciuojant, matuojant taiko paties pasirinktus bdus ir
priemones.

Susidres su sunkumais, padrasintas tesia pradétq veikla.
[vairiais biidais dalinasi jspldziais apie veiklos eiga,
rezultatus, atradimus.

PAZINIMO

Atlieka matematines procedaras (skai€iuoja, palygina,
grupuoja, klasifikuoja, isrikiuoja, iSmatuoja).

Kelia klausimus, jvardina problemas, ieSko sprendimo bady.
Paaiskina atliktus veiksmus, remdamiesi ankstesne patirtimi,
svarsto, kg kitg kartg daryty kitaip.

PILIETISKUMO

Dalijasi idéjomis.

Atlikdamas veiksmus, tariasi dél veikimo bady.

Priima kity siGlomus sprendimus, rodo iniciatyva iSspresti
problemg arba randa sprendima, kuris tinka visiems.




SKAITMENINE

Atlieka praktines uzduotis skaitmeniniais {renginiais (nupiesia,
nuspalvina piesinj, jdainuoja, nufotografuoja, nufilmuoja ir
pan.).

Atpazjsta pieSiniais, Zodziais, simboliais pateiktas sekas.
Pastebi ir jvardina désningumus, juos pratesia.

SOCIALINE, EMOCINE
IR SVEIKOS
GYVENSENOS

Atlikdamas matematinius veiksmus tariasi, diskutuoja su kitais.
Dalinasi savo veiksmais bendrame grupés darbe, priima kity
sprendimus.

Susiddres su sunkumais atliekant matematines procediras
praSo pagalbos ar kitiems padeda.

MENINIS UGDYMAS

Kompetencijos

Kompetencijy raiSka

Vaiko pazangos aprasomasis vertinimas

Pazanga programoje
(pasiekimy kodai, kur buvo padaryta paZzanga)

KOMUNIKAVIMO

Komunikuoja ir save pristato jvairiomis meno kalbos bei
raiSkos priemonémis, perteikdami iSgyventas ar sumanytas
situacijas, idéjas, emocijas; Zaisdamas ar kg kita veikdamas
dalinasi savo menine raiska su kitais.

KULTURINE

SusipaZine su kai kuriy Lietuvos karéjy bei atlikéjy karyba,
dalijasi savo jspidziais apie kdriniy {vairove.

KURYBISKUMO

Kurdami savo sumanymus iSbando jvairias dailés priemones,
muzikos instrumentus ir kitus garso $altinius, judesius bei
vaidybinius elementus, kurie skatina improvizuoti,
akomponuoti ir komponuoti;

Kelia klausimus, dalinasi savo meniniais sumanymais artimoje
aplinkoje, ugdymo istaigoje ir svarsto, kaip {gyta menine patirtj
panaudoti uz jos riby.

PAZINIMO

Smalsaudami, dalyvaudami organizuotose veiklose, vaikai
tiesiogiai stebi, tyrinéja artimiausig aplinka, kartu su kitais
skiria, lygina, grupuoja, analizuoja gamtamokslinio, kalbinio,
matematinio, meninio, visuomeninio, sveikatos ir fizinio
ugdymosi sri¢iy daiktus ir reikinius pagal jiems badingus
lengvai pastebimus poZymius, mokosi juos apibadinti.

PILIETISKUMO

Kartu su kitais ruoSiasi ir dalyvauja karybiniuose projektuose,
koncertuose, Lietuvos valstybiniy Svenciy renginiuose ir
atlieka juose pasirinktg vaidmenj (groja, dainuoja, vaidina,
Soka ar pan.).

SKAITMENINE

Naudodami jraSymo technologijas pradeda kurti paprasciausia,
skaitmeninj turinj (pvz. muzika, fimukus), iSbando




technologijas bendravimui, bendradarbiavimui, dalinasi
bendravimo patirtimi.

SOCIALINE, EMOCINE
IR SVEIKOS
GYVENSENOS

Zaisdami, tyrinédami aplinka, aptardami jvairias situacijas,
vaikai plétoja savimonés gebejimus: supranta mimika ir kiino
kalba reiSkiamas emocijas, | jas reaguoja, apmasto ir nusako
$avo jausmus, emocijas.

SVEIKATOS IR FIZINIS UGDYMAS

Kompetencijos

Kompetencijy raiSka

Vaiko pazangos apraSomasis vertinimas

Pazanga programoje
(pasiekimy kodai, kur buvo padaryta paZzanga)

KOMUNIKAVIMO

Apibddina savo jausmus ir emacijas, kylancias jvairiy veikly
metu.

KULTURINE

Zaisdami, tyrinédami, dalyvaudami kultdriniuose renginiuose,
vaikai suvokia etnine kultlira, perima pagrindiniy Lietuvos
valstybiniy Svenciy tradicijas, jas pritaiko ir puoseléja artimoje
aplinkoje.

KURYBISKUMO

Vadovaudami Zaidimui ar veiklai, silo taisykliy pakeitimus.

PAZINIMO

Vaikai pazjsta save ir kitus, atpazjsta ir pasakoja, kas yra
sveikata, sveika gyvensena, saugumas; judédami atranda
kiino galimybes, Zaisdami judriuosius ir sportinius zaidimus,
kurdami judesiy junginius tyrinéja savo kaino galimybes.

PILIETISKUMO

Aptardami gyvenimiskas situacijas, vaikai skiria pilietiska ir
nepilietiSka, tinkama ir netinkama elgesj, aptaria svarbiausius
susitarimus, elgesio taisykles ir jy laikosi;

Bendradarbiauja su kitais bendrose veiklose, paiso savo ir kity
poreikiy, stengiasi gerbti kito nuomoneg, ieSko visiems tinkamo
sprendimo, puoseléja vertybes (pagarbg, draugyste ir pan.).

SKAITMENINE

Naudodamiesi prieinamomis skaitmeninémis technologijomis
(planSetiniu kompiuteriu, iSmaniuoju telefonu, interaktyviu
ekranu, programélémis ir pan.), vaikai perzidri skaitmeninj
turinj, ieSko informacijos, pieSia, kuria, zaidzia ugdomuosius
Zaidimus, tyrinéja (pvz., zemélapj, artimosios aplinkos
objektus ir reiskinius).




SOCIALINE, EMOCINE
IR SVEIKOS
GYVENSENOS

Supranta saugaus elgesio taisykliy svarbg atitinkamose
situacijose, mokosi jy laikytis, ripinasi sveikata pasitelke fizinj
aktyvuma, supranta sveikos mitybos svarbg sveikatai.

VISUOMENINIS UGDYMAS

Kompetencijos

Kompetencijy raiska

Vaiko pazangos aprasomasis vertinimas

Pazanga programoje
(pasiekimy kodai, kur buvo padaryta pazanga)

KOMUNIKAVIMO

Pasakoja apie save, savo patirtis, jausmus ir aplinkg; klauso
kity vaiky pasakojimy.

Pristato/dalinasi, ka pastebéjo, suzinojo ir suprato;
Zodiniame/vaizdiniame praneSime naudoja pieSinius ir
simbolius.

Komunikuoja su bendraamziais ir suaugusiais skirtingose
situacijose.

KULTURINE

Priima ir socialiniu elgesiu apreikia $eimos vertybes.

Per patirt] tyrinéja savo tautos kultdira, lygina su kity artimoje
aplinkoje stebimy tauty kultdry apraiSkomis.

Analizuoja ir interpretuoja kultdiros artefaktus (nuotraukas,
senus daiktus, knygas ir kt.).

KURYBISKUMO

Karybiskai taiko Zinias apie $eima, valstybe, istorinius jvykius,
darbine veiklg, ekonominius santykius ir aplinka; savaip
aiskina stebimus socialinio ir pilietinio gyvenimo reiskinius
[sivaizduoja savo ateit], fantazuoja ir kuria istorijas.
Zaidybinése situacijose modeliuoja ir inicijuoja $eimos ir/ar
ekonominiy santykiy situacijas.

PAZINIMO

Tyrinéja savo ir kity tauty kultdros bei valstybingumo
apraiSkas, savo krasto praeities jvykius, geografing aplinka bei
joje vykstancius pokygius.

Orientuojasi laiko tékméje (pvz., vakar, Siandien, rytoj, prie$
tai, dabar, véliau) ir jvykiy nuoseklume; pradeda naudoti




amziaus tarpsniui pritaikytus Zemélapius, schematiskai
vaizduoti aplinkg ir Zinomus marsrutus.

Aiskinasi pinigy reikSme, daikty pinigine verte; aptaria
profesijas.

PILIETISKUMO

Elgesiu ir darbais prisideda prie grupés gerovés; tausoja ir
tvarko savo, kity zmoniy ir bendrus daiktus; formuojasi
atsakingo vartojimo nuostatas ir jpro€ius; samprotauja, kaip
Zmoniy gyvenimas ir veikla veikia aplinka.

Nusako ir interpretuoja artimoje aplinkoje stebimas pilietinés
visuomenés ir Lietuvos valstybingumo apraikas; vaizduoja
Lietuvos valstybine véliava; aktualig praeit], sieja su dabartiniu
gyvenimu.

SKAITMENINE

Tausoja ir laikantis susitarimy naudoja skaitmeninius
jrenginius.

Savo tautos ir kity kultdiry tradicijy, aktualios praeities ir
geografinés aplinkos tyrinéjime panaudoja skaitmeninj turinj.

SOCIALINE, EMOCINE
IR SVEIKOS
GYVENSENOS

Tyrinéja savo paties augima, juo dzZiaugiasi.

Elgiasi draugikai su bendraamziais; bendrauja su skirtingais
nei jis / ji, zaidzia kartu; bando suprasti Zmones ir priima jy
jvairove; demonstruoja jtrauky elgesi.

Pastebi, kur gali prisidéti, padéti kitiems; pradeda matyti ne tik
savo, bet ir kity poreikius;

Ugdosi socialiniame gyvenime aktualius jausmus: savigarba,
pasitikéjima, pagarba, rlpest], atjauta, atsakomybés jausma ir
kt.




